
Муниципальное общеобразовательное учреждение 

«Средняя общеобразовательная школа № 33» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая 

программа технической направленности 

«Занимательная информатика» 

для учащихся 9 классов 
 

срок реализации: 1 год 

 

 

 

 

 

 

 Барановская Марина Сергеевна, 

 педагог дополнительного образования 

 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

г. Вологда 

ПРИНЯТО 

педагогическим советов школы 

Протокол № 1 от 30.08.2023 г. 

                   УТВЕРЖДАЮ 

Директор МОУ «СОШ № 33» 

____________Н. Н. Серегина 

              Приказ № 402 от 31.08.2023 г. 



1. Пояснительная записка 

Рабочая программа составлена в соответствии со следующими 

документами:  

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании 

в Российской Федерации» (с последующими изменениями). 

2. «Концепция развития дополнительного образования детей», 

утвержденная распоряжением правительства РФ от 4.09.2014 года №1726. 

3. Приказ Минпросвещения России от 09.11.2018 N 196 "Об утверждении  

Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по 

дополнительным общеобразовательным программам" (Зарегистрировано в 

Минюсте России 29.11.2018 № 52831) 

4.СанПин 2.4. 4 3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей», постановление от 4 июля 

2014 года №41.  

5.Методические рекомендации по разработке и оформлению 

дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ, - М, 2015; 

6. Правила оказания платных образовательных услуг, утвержденные 

постановлением Правительства РФ от 15 августа 2013 г. № 706 (с изменениями); 

7. Положение об оказании платных образовательных услуг в МОУ «СОШ 

№33»,  

1.1 Направленность программы: технологическая.  

Программа курса «Занимательная информатика» предназначена для 

предпрофильной подготовки учащихся с ориентацией на технологический 

профиль и носит межпредметный характер. 

1.2 Актуальность курса вызвана значимостью рассматриваемых 

экологических и валеологических проблем, которые перед нами ставит жизнь. 

Изучение курса будет способствовать развитию экологической культуры 

учащихся, ответственного отношения к природе, обосновывает необходимость 

ведения здорового образа жизни для сохранения здоровья. 



1.3 Отличительной особенностью курса является знакомство 

обучающихся с понятием информации, ее видов и информационных процессов, 

расширяет представление об алгоритмизации, возможности решения бытовых 

задач с помощью алгоритмов. В программу включены научные знания и ценный 

опыт практической деятельности человека. Тематика курса вооружает 

обучающихся знаниями, необходимыми в повседневной жизни, расширяет их 

кругозор, имеет большое прикладное значение, позволяет практическим путем 

решать логические задачи, проводить аналогию решенных задач с другими 

науками.  

1.4. Адресат программы: программа курса «Занимательная 

информатика» предназначена для обучающихся 9 классов (14-15 лет). 

1.5. Объем и срок освоения программы: программа рассчитана на 1 год.  

Общее количество часов – 26 ч, из расчета 1 час в неделю (40 минут). 

1.6. Ведущие формы обучения: 

Курс опирается на знания, полученные при изучении базового курса 

информатики.  

Основной тип занятий - практикум. Для наиболее успешного усвоения 

материала планируются различные формы работы с учащимися: лекционно-

семинарские занятия, групповые, индивидуальные формы работы.  

Для текущего контроля на каждом занятии учащимся рекомендуется серия  

заданий, часть которых выполняется в классе, а часть - дома 

самостоятельно. 

 Курс реализует компетентностный, деятельностный и индивидуальный 

подход к обучению. Деятельностный подход реализуется в процессе проведения 

самостоятельных и практических работ с учащимися, составляет основу курса. 

 Деятельность учителя сводится в основном к консультированию 

учащихся, анализу и разбору наиболее проблемных вопросов и тем. 

Индивидуализация обучения достигается за счет использования в процессе 

обучения электронных и Интернет - ресурсов.  

Методы обучения:  



• метод проблемного обучения, с помощью которого учащиеся получают 

эталон научного мышления;  

• метод частично-поисковой деятельности, способствующий 

самостоятельному решению проблемы;  

• исследовательский метод, который поможет школьникам овладеть 

способами решения задач нестандартного содержания.  

1.7. Режим занятий:  занятия в рамках дополнительной программы 

проводятся в кабинете информатики, где имеется необходимое оборудование 

для проведения практических работ. В ходе занятия в соответствие с САНПиН 

происходит смена видов деятельности учащихся. Продолжительность занятия- 

40 минут. 

Цели программы: 

Вооружение учащихся знаниями об информации, которае нас окружает в  

повседневной жизни. 

Раскрытие роли информатики в познании окружающего мира и 

обеспечении жизни общества ,показ значения информационного образования 

для правильной ориентации в жизни. 

Развитие внутренней мотивации учения, повышения интереса к познанию 

информатики. 

Развитие личности учащихся средствами данного курса. 

Обеспечение информационного образования, развития здоровье-

сберегеющей  

культуры учащихся. 

Задачи программы: 

Сформировать у учащихся сознание необходимости: 

- заботиться о своём здоровье; 

- изучать информацию, окружающую нас в повседневной жизни, для того, 

чтобы их правильно применять. 



Научить учащихся правильно оценивать здоровье-сберегающую 

обстановку, сформировать активную жизненную позицию по вопросам защиты 

окружающей среды. 

Развить у учащихся специальные умения и навыки обращения с 

информацией, научить выполнять несложные исследования, соблюдая правила 

техники безопасности. 

Расширить кругозор учащихся. 

Развить у учащихся обще-учебные умения и навыки: работать с научно- 

популярной и справочной литературой, сравнивать, выделять главное, 

обобщать, систематизировать материал, делать выводы. 

Развить у учащихся самостоятельность и творчество при решении 

практических задач. 

Использовать и развить межпредметные связи информатики с 

математикой, криптографией. 

2. Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Рабочая программа предусматривает формирование у обучающихся 

общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и 

ключевых компетенций. Программа призвана сформировать: умения 

самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную 

деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), 

элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-

коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой 

информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, 

таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной 

цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на 

самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными 

навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: 

объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и 

участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение 



средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои 

мировоззренческие взгляды. 

Личностные результаты 

Это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных 

отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, 

самому образовательному процессу, объектам познания, результатам 

образовательной деятельности. Основными личностными результатами, 

формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

− наличие представлений об информации как важнейшем 

стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;  

− понимание роли информационных процессов в современном мире; 

− владение первичными навыками анализа и критичной оценки 

получаемой информации;  

− ответственное отношение к информации с учетом правовых и 

этических аспектов ее распространения;  

− развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды; 

− способность увязать учебное содержание с собственным жизненным 

опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в 

условиях развития информационного общества;  

− готовность к повышению своего образовательного уровня и 

продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и 

ИКТ; 

− способность и готовность к общению и сотрудничеству со 

сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, 

учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

− способность и готовность к принятию ценностей здорового образа 

жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты 



Метапредметные результаты освоенные обучающимися на базе одного, 

нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как 

в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. 

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

− владение общепредметными понятиями «объект», «система», 

«модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.; 

− владение информационно-логическими умениями:  определять 

понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, 

умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

− владение умениями самостоятельно планировать пути достижения 

целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках 

предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;  

− владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

− владение основными универсальными умениями информационного 

характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение 

необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных 

способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное 

создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

− владение информационным моделированием как основным методом 

приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в 

пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение 

строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; 



умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно 

перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 

проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

− ИКТ-компетентность - широкий спектр умений и навыков 

использования средств информационных и коммуникационных технологий для 

сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, 

навыки создания личного информационного пространства (обращение с 

устройствами ИКТ; создание письменных сообщений; создание графических 

объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация 

хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты 

• различать содержание основных понятий предмета: информатика, 

информация, информационный процесс, информационная система, 

информационная модель и др.; 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; 

формирование представления о компьютере как универсальном устройстве 

обработки информации; развитие основных навыков и умений использования 

компьютерных устройств;  

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: 

информация, алгоритм, модель – и их свойствах;  

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 

знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей – таблицы, схемы, диаграммы; 



• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения 

соблюдать нормы информационной этики и права 

3. Содержание учебного предмета 

9 класс 

1. Информационные процессы.(4 ч) 

Передачи информации: естественные и формальные языки. 

Формализация описания реальных объектов и процессов, моделирование 

объектов и процессов. Дискретная форма представления числовой, текстовой, 

графической и звуковой информации. Единицы измерения количества 

информации. Процесс передачи информации, сигнал, скорость передачи 

информации. Кодирование и декодирование информации. 

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  

2. Обработка информации.(2 ч) 

Алгоритм, свойства алгоритмов, способы записи алгоритмов. Блок-схемы. 

Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. 

Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.  Основные 

компоненты компьютера и их функции. Программное обеспечение, его 

структура. Программное обеспечение общего назначения. 

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  

3. Проектирование и моделирование.(2 ч) 

Чертежи. Двумерная графика. Графы. Использование стандартных 

графических объектов и конструирование графических объектов. Простейшие 

управляемые компьютерные модели. 

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  

4. Основные устройства ИКТ.(2 ч) 



Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ. Файлы 

и файловая система. Оценка количественных параметров информационных 

объектов. Объем памяти, необходимый для хранения объектов. Оценка 

количественных параметров информационных процессов. Скорость передачи и 

обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи. 

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  

5. Создание и обработка информационных объектов.(2 ч) 

Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе 

данных. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; 

формулирование запросов. 

Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий. Контрольный тест. 

6. Алгоритмизация и программирование.(10 ч) 

Основные понятия, связанные с использованием основных 

алгоритмических конструкций. Решение задач на исполнение и анализ 

отдельных алгоритмов, записанных в виде блок-схемы, на алгоритмическом 

языке или на языках программирования. Повторение методов решения задач  на 

составление алгоритмов для конкретного исполнителя (задание с кратким 

ответом) и анализ дерева игры.  

Теоретический материал по данной теме, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий. Контрольный тест. 

7. Математические инструменты, электронные таблицы.(2 ч) 

Таблица как средство моделирования. Математические формулы и 

вычисления по ним. Представление формульной зависимости в графическом 

виде. 

Повторение основных конструкций, разбор заданий из частей 

демонстрационных версий.  



8. Организация информационной среды, поиск информации. 

Телекоммуникационные технологии.(2 ч) 

Электронная почта как средство связи. Сохранение информационных 

объектов из компьютерных сетей и ссылок на них для индивидуального 

использования (в том числе из Интернета). Организация информации в среде 

коллективного использования информационных ресурсов. Технология  

адресации и поиска информации в Интернете. Решение задач с использованием 

кругов Эйлера. Восстановление доменногоIP-адреса. 

4. Тематическое планирование 

9 класс 

№   Тема Количество 

часов 

Воспитательный потенциал 

урока 

1 
Представление и 

передача информации 
4 

• опыт самостоятельного 

приобретения новых знаний, 

проведения научных 

исследований, опыт проектной 

деятельности; 

• опыт ведения здорового 

образа жизни и заботы о 

здоровье других людей; 

• опыт оказания помощи 

окружающим, заботы о 

малышах или пожилых людях, 

волонтерский опыт; 

• опыт самопознания и 

самоанализа, опыт социально 

приемлемого самовыражения 

и самореализации. 

2 Обработка информации 2 

3 
Проектирование и 

моделирование 
2 

4 
Основные устройства 

ИКТ 
2 

5 

Создание и обработка 

информационных 

объектов 

2 

6 
Алгоритмизация и 

программирование 
10 

7 

Математические 

инструменты, 

электронные таблицы 

2 

8 
Организация 

информационной 
2 



среды, поиск 

информации. 

Телекоммуникационные 

технологии 

Всего 26 

 

Виды и формы деятельности: Применение на уроке интерактивных форм 

работы учащихся; интеллектуальных игр, стимулирующих познавательную 

мотивацию школьников; дискуссий, которые дают учащимся возможность 

приобрести опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы или 

работы в парах, которые учат школьников командной работе и взаимодействию 

с другими детьми. 

  



5. Контрольно-измерительные материалы 

Промежуточная проверочная работа №1 

1.  В одной из кодировок UTF-16 каждый символ кодируется 16 битами. Гриша написал текст 

(в нем нет лишних пробелов): 

«Бобр, белка, суслик, мышовка, выхухоль, тушканчик  — млекопитающие». 

Ученик вычеркнул из списка название одного из млекопитающих. Заодно он вычеркнул 

ставшие лишними запятые и пробелы  — два пробела не должны идти подряд. 

При этом размер нового предложения в данной кодировке оказался на 16 байт меньше, чем 

размер исходного предложения. Напишите в ответе вычеркнутое название млекопитающего. 

2.  Вася и Петя играли в шпионов и кодировали сообщения собственным шифром. Фрагмент 

кодовой таблицы приведен ниже: 

Ж Е С А К Л 

+# +^# # ^ ^# #+ 

 Расшифруйте сообщение, если известно, что буквы в нем не повторяются:  

#++^##^#^ 

Запишите в ответе расшифрованное сообщение. 

3.  Напишите наименьшее целое число, для которого истинно высказывание:  

НЕ(Число < 100) И НЕ (Число нечетное)? 

4.  Между населенными пунктами A, B, C, D, E построены дороги, протяженность которых в 

(километрах) приведена в таблице. 
 A B C D E 

A  5 9 6 9 

B 5   4  

C 9   2 2 

D 6 4 2  5 

E 9  2 5  

Определите длину кратчайшего пути между пунктами A и E, проходящего через пункт D. 

Передвигаться можно только по дорогам, протяженность которых указана в таблице. 

5.  У исполнителя Гамма две команды, которым присвоены номера: 

1. прибавь 3; 

2. умножь на b 

(b  — неизвестное натуральное число; b ≥ 2). 

Выполняя первую из них, Гамма увеличивает число на экране на 3, а выполняя вторую, 

умножает это число на b. Программа для исполнителя Гамма  — это последовательность 

номеров команд. Известно, что программа 11211 переводит число 1 в число 97. Определите 

значение b. 

6.  Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования. 

 Бейсик Python 

 DIM k, s AS INTEGER  

 INPUT s 

 INPUT k 

 IF s <= 2 * k THEN  

    PRINT "ДА" 
 ELSE 

     PRINT "НЕТ" 
 END IF 

 s = int(input()) 

 k = int(input()) 

if  s <= 2 * k: 

    print("ДА") 
else: 

    print("НЕТ") 

Паскаль 
Алгоритмический 

язык 



 var s, k: integer;  

begin  

    readln(s); 

    readln(k); 

    if s <= 2 * k 

        then writeln 
('ДА') 

        else writeln 
('НЕТ') 

end. 

 алг 

нач  

цел s, k 

ввод s 

ввод k 

если s <= 2 * k 

    то вывод "ДА" 

    иначе вывод "НЕТ" 
все  

кон 

Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и k 

вводились следующие пары чисел: 

(1, 2); (8, 4); (6, −12); (−5, −5); (3, 11); (−10, 12); (−10, −2); (4, 1); (2, 5). 

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «ДА»? 

7.  Доступ к файлу spis.xml, находящемуся на сервере book.net, осуществляется по 

протоколу ftp. Фрагменты адреса файла закодированы буквами от А до Ж. Запишите 

последовательность этих букв, кодирующую адрес указанного файла в сети Интернет. 

А)  .net 

Б)  / 

В)  ftp 

Г)  spis 

Д)  :// 

Е)  book 

Ж)  .xml 

8.  В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» 

используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&». 

В таблице приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента 

сети Интернет. 

Запрос Найдено страниц(в тысячах) 

Кровать | Стул 2900 

Кровать & Стул 800 

Кровать 1600 

Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Стул? 

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, 

содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов. 

9.  На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И. По каждой 

дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько 

существует различных путей из города А в город И, проходящих через город Ж?  

 
10.  Среди приведенных ниже трех чисел, записанных в различных системах счисления, 

найдите минимальное и запишите его в ответе в десятичной системе счисления. В ответе 

запишите только число, основание системы счисления указывать не нужно. 

3516, 718, 1101112. 



Промежуточная проверочная работа №2 

1.  В одной из кодировок Unicode каждый символ кодируется 16 битами. Ваня написал текст 

(в нем нет лишних пробелов): 

«Уфа, Азов, Пермь, Белово, Вологда, Камбарка, Соликамск  — города России». 

Ученик вычеркнул из списка название одного из городов. Заодно он вычеркнул ставшие 

лишними запятые и пробелы  — два пробела не должны идти подряд. 

При этом размер нового предложения в данной кодировке оказался на 22 байта меньше, чем 

размер исходного предложения. Напишите в ответе вычеркнутое название города России. 

2.  От разведчика была получена следующая шифрованная радиограмма, переданная с 

использованием азбуки Морзе: 

–•–•–•––••–••–•–•• 

При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в 

радиограмме могли использоваться только следующие буквы: 

Н К И Л М 

–• –•– •• •–•• –– 

Расшифруйте радиограмму. Запишите в ответе расшифрованную радиограмму. 

3.  Напишите наибольшее целое число x, для которого истинно высказывание  

(x < 17) И НЕ (x > 44). 

4.  Между населенными пунктами А, В, С, D, Е построены дороги, протяженность которых (в 

километрах) приведена в таблице: 
 A B C D E 

A  1    

B 1  2 2 7 

C  2   3 

D  2   4 

E  7 3 4  

Определите длину кратчайшего пути между пунктами А и E. Передвигаться можно только 

по дорогам, протяженность которых указана в таблице. 

5.  У исполнителя Альфа две команды. которым присвоены номера: 

1. Вычти b; 

2. Умножь на 5.  

(b  — неизвестное натуральное число). 

Выполняя первую из них, Альфа уменьшает число на экране на b, а выполняя вторую, 

умножает это число на 5. Программа для исполнителя Альфа  — это последовательность 

номеров команд. Известно, что программа 21121 переводит число 2 в число 17. Определите 

значение b. 

6.  Ниже приведена программа, записанная на пяти языках программирования. 

Бейсик Python 

 DIM s, t AS 

INTEGER 

 INPUT s 

 INPUT t 

 IF s > 8 OR t > 8 

THEN 

    PRINT ‘YES’ 
 ELSE 

    PRINT ‘NO’ 
 ENDIF 

 s = int(input()) 

t = int(input()) 

if s > 8 or t > 8: 

    print('YES') 
else: 

    print('NO') 

Паскаль 
Алгоритмический 

язык 



 var s, t: integer; 

begin 

    readln(s); 

    readln(t); 

    if (s > 8) or (t > 
8) 

        then 
writeln('YES') 

        else 
writeln('NO') 

end. 

 алг 

нач 

цел s, t 

ввод s 

ввод t 

если s > 8 или t > 

8 

    то вывод "YES" 

    иначе вывод "NO" 
все 

кон 

Было проведено 9 запусков программы, при которых в качестве значений переменных s и t 

вводились следующие пары чисел: 

(8, 8); (9, 6); (4, 7); (6, 6); (–9, –2); (–5, 9); (–10, 10); (6, 9); (10, 6). 

Сколько было запусков, при которых программа напечатала «YES»? 

7.  Костя записал IP-адрес школьного сервера на листке бумаги и положил его в карман 

куртки. Костина мама случайно постирала куртку вместе с запиской. После стирки Костя 

обнаружил в кармане четыре обрывка с фрагментами IP-адреса. Эти фрагменты обозначены 

буквами А, Б, В и Г: 

.33 3.232 3.20 23 

А Б В Г 

Восстановите IP-адрес. В ответе укажите последовательность букв, обозначающих 

фрагменты, в порядке, соответствующем IP-адресу. 

8.  В языке запросов поискового сервера для обозначения логической операции «ИЛИ» 

используется символ «|», а для логической операции «И»  — символ «&». В таблице 

приведены запросы и количество найденных по ним страниц некоторого сегмента сети 

Интернет. 

Запрос Найдено страниц(в тысячах) 

Пушкин 3500  

Лермонтов 2000 

Пушкин | Лермонтов 4500 

Какое количество страниц (в тысячах) будет найдено по запросу Пушкин & Лермонтов? 

Считается, что все запросы выполнялись практически одновременно, так что набор страниц, 

содержащих все искомые слова, не изменялся за время выполнения запросов. 

9.  На рисунке  — схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж и К. По каждой 

дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько 

существует различных путей из города А в город К, проходящих через город Ж? 

10.  Среди приведенных ниже трех чисел, записанных в различных системах счисления, 

найдите максимальное и запишите его в ответе в десятичной системе счисления. В ответе 

запишите только число, основание системы счисления указывать не нужно. 

5516, 2228, 11112 

11.  С помощью текстового редактора определите, какой правитель кажется «жалок и 

смешон» Казарину, герою драмы М. Ю. Лермонтова «Маскарад». В ответе укажите имя. 

Текст указанного произведения представлен в различных формах в одном из подкаталогов 

каталога Файлы 11−12. 

Файлы 11-12.rar 

12.  Сколько файлов с расширением .pdf содержится в подкаталогах каталога Стихи? В ответ 

укажите только число. 

Стихи.rar 

13.  Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 13.1 или 13.2.  

file:///C:/get_file%3fid=48504
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13.1. Используя информацию и иллюстрированный материал, содержащийся в каталоге 

Файлы-13, создайте презентацию из трех слайдов на тему «Домашние животные». В 

презентации должны содержаться краткие иллюстрированные сведения о домашних 

животных, их видах и правилах ухода за ними. Все слайды должны были выполнены в 

едином стиле, каждый слайд должен быть озаглавлен. 

Презентацию сохраните в файле, имя которого Вам сообщат организаторы экзамена. Файл 

ответа необходимо сохранить в одном из следующих форматов: *.odp, или *.ppt, или *.pptx. 

Файлы-13.rar 

13.2. Создайте в текстовом редакторе документ и напишите в нем следующий текст, точно 

воспроизведя все оформление текста, имеющееся в образце.  

Данный текст должен быть набран шрифтом размером 14 пунктов обычного начертания. 

Отступ первой строки первого абзаца основного текста  — 1 см. Расстояние между строками 

текста не менее одинарного, но не более полуторного междустрочного интервала. 

Основной текст выровнен по ширине; в ячейках таблицы применено выравнивание по 

левому краю. В основном тексте и таблице есть слова, выделенные полужирным, курсивным 

шрифтом и подчеркиванием. Ширина таблицы меньше ширины основного текста. Таблица 

выровнена на странице 

по центру горизонтали. 

При этом допустимо, чтобы ширина Вашего текста отличалась от ширины текста в примере, 

поскольку ширина текста зависит от размеров страницы и полей. В этом случае разбиение 

текста на строки должно соответствовать стандартной ширине абзаца. 

Интервал между текстом и таблицей не менее 12 пунктов, но не более 24 пунктов. 

Текст сохраните в файле, имя которого Вам сообщат организаторы. Файл ответа необходимо 

сохранить в одном из следующих форматов: *.odt, или *.doc, или *.docx. 

 

 
14.  В электронную таблицу занесли результаты тестирования учащихся по физике и 

информатике. Вот первые строки получившейся таблицы: 
 A B C D 

1 Ученик Округ Физика Информатика 

2 Брусов Анатолий Западный 18 12 

3 Васильев Александр Восточный 56 66 

4 Ермишин Роман Северный 44 49 

5 Моникашвили Эдуард Центральный 65 78 

6 Круглов Никита Центральный 57 67 

7 Титова Анастасия Северный 54 63 

В столбце А указаны фамилия и имя учащегося; в столбце В  — округ учащегося; в столбцах 

С, D  — баллы, полученные, соответственно, по физике и информатике. По каждому 
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предмету можно было набрать от 0 до 100 баллов. Всего в электронную таблицу были 

занесены данные по 266 учащимся. Порядок записей в таблице произвольный. 

Выполните задание. 

Откройте файл с данной электронной таблицей. На основании данных, содержащихся в этой 

таблице, ответьте на три вопроса. 

1.  Чему равна наибольшая сумма баллов по двум предметам среди учащихся округа 

«Северный»? Ответ на этот вопрос запишите в ячейку G1 таблицы. 

2.  Сколько процентов от общего числа участников составили ученики, получившие по 

физике больше 60 баллов? Ответ с точностью до одного знака после запятой запишите в 

ячейку G3 таблицы. 

3.  Постройте круговую диаграмму, отображающую соотношение учеников из округов 

«Западный», «Восточный» и «Северный». Левый верхний угол диаграммы разместите 

вблизи ячейки G6. 

task 14.xls 

15.  Выберите ОДНО из предложенных ниже заданий: 15.1 или 15.2. 

15.1 

Исполнитель Робот умеет перемещаться по лабиринту, начерченному на плоскости, разбитой 

на клетки. Между соседними (по сторонам) клетками может стоять стена, через которую 

Робот пройти не может. У Робота есть девять команд. Четыре команды  — это команды-

приказы: 

вверх вниз влево вправо 

При выполнении любой из этих команд Робот перемещается на одну клетку соответственно: 

вверх ↑ вниз ↓, влево ← , вправо →. Если Робот получит команду передвижения сквозь 

стену, то он разрушится. Также у Робота есть команда закрасить, при которой 

закрашивается клетка, в которой Робот находится в настоящий момент. 

Еще четыре команды  — это команды проверки условий. Эти команды проверяют, свободен 

ли путь для Робота в каждом из четырех возможных направлений: 

сверху свободно  снизу свободно  слева свободно  справа свободно 

Эти команды можно использовать вместе с условием «если», имеющим следующий вид: 

если условие то 

последовательность команд 

все 

Здесь условие  — одна из команд проверки условия. Последовательность команд  — это одна 

или несколько любых команд-приказов. Например, для передвижения на одну клетку вправо, 

если справа нет стенки, и закрашивания клетки можно использовать такой алгоритм: 

если справа свободно то 

вправо 

закрасить 

все 

В одном условии можно использовать несколько команд проверки условий, применяя 

логические связки и, или, не, например: 

если (справа свободно) и (не снизу свободно) то 

вправо 

все 

Для повторения последовательности команд можно использовать цикл «пока», имеющий 

следующий вид: 

нц пока условие 

последовательность команд 

кц 

Например, для движения вправо, пока это возможно, можно использовать следующий 

алгоритм:  

нц пока справа свободно  
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вправо 

кц 

На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От верхнего 

конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. Робот 

находится в клетке, расположенной слева от нижнего края вертикальной стены.  

На рисунке указан один из возможных способов расположения стен и Робота (Робот 

обозначен буквой «Р»). 

Напишите для Робота алгоритм, закрашивающий все клетки, расположенные левее 

вертикальной стены и выше горизонтальной стены и прилегающие к ним. Робот должен 

закрасить только клетки, удовлетворяющие данному условию. Например, для приведенного 

выше рисунка Робот должен закрасить следующие клетки (см. рис.). 

Конечное расположение Робота может быть произвольным. Алгоритм должен решать задачу 

для произвольного размера поля и любого допустимого расположения стен внутри 

прямоугольного поля. При исполнении алгоритма Робот не должен разрушиться. Алгоритм 

напишите в текстовом редакторе и сохраните в текстовом файле. Название файла и каталог 

для сохранения Вам сообщат организаторы экзамена.  

15.2 Напишите программу, которая в последовательности целых чисел определяет сумму 

двух наибольших и сумму двух наименьших. Программа должна вывести две этих суммы в 

указанном порядке. Программа получает на вход целые числа, количество введенных чисел 

не известно, последовательность чисел заканчивается числом 0 (0  — признак окончания 

ввода, не входит в последовательность). Количество чисел не превышает 1000. Введенные 

числа по модулю не превышают 30 000. 

В последовательности не менее двух чисел. 

Пример работы программы: 

Входные данные Выходные данные 
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